DITHMARSCHEN DIGITAL
DIGITALE AGENDA

].3 Jugendparlament/ Einbindung Jugendlicher

Projektstart: Monat 1-36

Ziel des Projekts

Jugendliche werden fur Engagement und Teilhabe
begeistert und gestalten die Zukunft des Kreises
mit.

Beschreibung

Im Kreis Dithmarschen soll ein Jugendparlament
gegrundet bzw. wieder aufgegriffen werden, um
Jugendlichen einen Rahmen fur politische Be-
teiligung und Einbeziehung auf Kreisebene zu
schaffen. Die genaue Ausgestaltung des Formats
soll durch die Jugendlichen passieren. Damit wird
eine zentrale Schnittstelle gebildet, die einerseits
der Politik erlaubt, Jugendliche in unterschied-
liche Themen einzubinden und andererseits den
Jugendlichen einen Weg eroffnet, ihre spezifi-
schen Bedarfe und Sichtweisen zu teilen.

Wichtig sind Kontinuitat und eine Arbeit auf
Augenhohe, damit Jugendliche sich ernst- und
wahrgenommen fuhlen.

Zielgruppe(n)

Jugendliche im Kreisgebiet

Beitrag zur Vision

Das Projekt tragt zu einer nachhaltigen Zu-
kunftsentwicklung zum Wohle der Menschen,
hier insbesondere der nachsten Generation, bei.

Hauptaktivitaten

— Sichtung von und Austausch mit existieren-
den Jugendparlamenten

— ldentifikation und Einbindung geeigneter
Mitspieler*innen fur das Projektteam

— Grobkonzeption des Dithmarscher Jugend-
parlamentes (Wer, was, wie, Rechte &
Pflichten) auf Basis des Austausches

— Vorstellung und Verproben des Grobkon-
zeptes mit jugendlichen ,Probeparlamenta-
rier*innen” als Prototyp

— Anpassung der Ausgestaltung auf Basis des
Prototypen

— Detailkonzeption
— Wahl zum Jugendparlament und Start

— Jahrliches Review und Anpassung

VVerantwortliche

Kreis Dithmarschen

Beteiligte

Schulen, Jugendverbande, Vereine

Status

In Planung
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