DITHMARSCHEN DIGITAL
DIGITALE AGENDA

J.2 Planungund Durchfuhrung eines Ideenwettbe-

werbs fur Jugendliche zur Digjtalisierung

Projektstart: Monat 1-24
Ziel des Projekts

Schuler*innen werden angeregt, sich mit ihrer Re-
glon und den Herausforderungen ihres Umfeldes
auseinanderzusetzen. Der Digitalisierungsprozess
Im Kreis Dithmarschen erhalt wertvolle Impulse.

Beschreibung

Der ,Dithmarscher Digitalisierungspreis” wird

als kreativer [deenwettbewerb gestaltet, in dem
Schuler*innen jahrlich aufgefordert werden, ihre
Digitalisierungsideen zu entwerfen, vorzustellen
und evtl. auch prototypisch umzusetzen. Eine
Jury bewertet die \Vorschlage der Schiler*innen
und kurt die Sieger*innen. Das Projekt soll mit
Sponsoren-Mitteln oder eigenen Haushalts-
mitteln finanziell gefordert werden. Das be-
schriebene VJorgehen entspricht dem bereits
etablierten ,Dithmarscher Umweltpreis’, der sehr
gut angenommen wird. Auf die Weise werden die
Jugendlichen nicht nur einmalig beteiligt, sondern
dauerhaft in einem Digitalisierungsprozess der
Region integriert.

Zielgruppe(n)

Alle Schuler*innen im Kreisgebiet

Beitrag zur Vision

Das Projekt tragt zur Erhohung der digitalen
Kompetenz und zur nachhaltigen Zukunftsent-
wicklung des Kreises bei.
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Hauptaktivitaten

Erfahrungsaustausch mit ,Dithmarscher
Umweltpreis”

Grobkonzeption des ,Dithmarscher Digitali-
sierungspreises”

Gewinnung von Partner*innen und Spon-
sor*innen inkl. Jury

Gewinnung zusatzlicher Finanzmittel aus
Haushaltsmitteln

Vorbereitung und Detailkonzeption inkl.
Zeitplanung und Marketing

Vermarktung an Schulen direkt und uber
Social Media

Durchftuhrung in Anlehnung an ,Dithmar-
scher Umweltpreis”

Auswertung und Vermarktung als Vorberei-
tung fur nachsten Wettbewerb

VVerantwortliche

Kreis

Beteiligte

Schultrager, Schulen, ggf. Wirtschaftspartner

Status

In Planung



